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PRIMER EJE

Las TICs y la educación: un recurrido por sus relieves

Temas

La perspectiva informacional. La perspectiva difusionista. La perspectiva crítica. La perspectiva de las mediaciones. La contradicción entre teoría y práctica. Las tradiciones estratégicas. Los distintos horizontes culturales de las instituciones educativas. 
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SEGUNDO EJE

Las TICs en la escuela: la incorporación de medios y tecnologías en los procesos educativos.

Temas

El lenguaje audiovisual en la educación. La prealimentación. Los caminos y los métodos de la comunicación y educación. Los procesos pedagógicos y la producción meditática. Los medios en las escuelas. El proceso de recepción. El Modelo 1 a 1: Ubicuidad, colaboración y cultura participativa. 
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· BURBULES, Nicholas. EL APRENDIZAJE Y EL ENTRETENIMIENTO YA NO SON ACTIVIDADES SEPARADAS, entrevista de Fabián Bosoer, Clarín, 24 de mayo 2009. Disponible en: http://edant.clarin.com/suplementos/zona/2009/05/24/z-01925084.
· JENKINS, Herry. Convergencia Cultural. La cultura de la convergencia en los medios de comunicación. Editorial Paidos. Barcelona, 2008.
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TERCER EJE

Medios, recepción y educación: 

la producción mediático – tecnológica como interpelación formativa

Temas

Las producciones mediáticas como interpelación a los sujetos y “polos educativos”. Diversos sentidos del diálogo en el trabajo educativo con medios. Los lenguajes mediático-tecnológicos. La pre-producción. La producción en diferentes lenguajes. Construcción de herramientas de producción mediática educativa. Lenguajes: gráfico, radiofónico, audiovisual e internet. Particularidades y potencialidades de cada lenguaje. La post-producción. La reflexividad: el carácter comunicacional y educativo de las producciones. 

BIBLIOGRAFÍA 

· CASTELLS, Manuel. “La dimensión cultural de internet”, Debates culturales, UOC. Disponible en: http://www.uoc.edu/culturaxxi/esp/articles/castells0502/castells0502.html
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· MAGLIONE, Carla, VARLOTTA, Nicolás. Investigación, gestión y búsqueda de información en internet. Serie estrategias en el aula para el modelo 1 a 1. Buenos Aires, Ministerio de Educación, 2011. Disponible en: http://bibliotecadigital.educ.ar/articles/read/275
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· VILA ROSAS, Jaune. La Escuela 2.0 y los contenidos digitales. Revista Comunicación y Pedagogía. Documento de cátedra.

RECURSOS Y APLICACIONES 2.0 de uso Obligatorio.
BLOG. Blogger.

WIKI. Wikispace, recurso wiki de aula virtual.

MAPAS CONCEPTUALES. C-Map, Free Mind Map

LINEAS DE TIEMPO. Cronos, Dipity.

PRESENTACIONES AUDIOVISUALES Y DE EDICIÓN DE AUDIO Y SONIDO. Power Point, Prezi, Movie Maker, Audacity, Glogster.
REDES SOCIALES. Facebook, Twitter.

PUBLICACIÓN. Youtube, Scribd, SlideShare.

UBICACIÓN. Google Eartd, Panoramio.

